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Projeto HEADdev

A Fundacién Vodafone Espafia e a Fundacion para la Integracién de
Discapacidades em Red tem impulsionado o projeto HeadDev cujo objetivo principal é
facilitar o acesso as TIC(Tecnologias de Informagcao e Comunicaga@sao®drupos
sociais gracas a incorporacéo do principio de Acessibilidade UniversatehDepara
Todos.

HeadDev é dirigido a pessoas com incapacidades motoras severas (estéaise |
amiotrdfica, escleroses multiplas, paralisia cerebral, les6es mexjalesteofia
muscular,... ), ja que no sistema s6 se emprega 0 nariz € 0s movimentos do rosto como
ponteiro do mouse, e utilizando gestos do rosto sobre um teclado virtual na tela do monitor
para efetuar os movimentos de um mouse convencional.

O projeto tem sido desenvolvido por um grupo de pesquisadores da Universidade
de llles Baleares e a empresa TAGRYV. Para a valorizacdo da uttliesideferramenta se
tem contado com a colaboracéo da Asociacion Balear de Personas com Disdapacida
(ASPROM), assim como Tecnologias Avanzadas em Gréficos por Ordenadalida
Virtual, Fundacion para la Intregracion de Discapacidades, Unidad de Graficsién
por Ordenador e Juan Montalva (Universidad Politécnica de Valencia).

O projeto é patrocinado pela Fundacién Vodafone de Espana
(www.fundacion.vodafone.gs

O que é?
HEADdev é um mouse facial por webcam USB padrao que permite a completa

interacdo pess@@omputador, sem necessidade do uso das méos, cabos, sensores ou
outro tipo de dispositivo que limite ou interfira o usuario.

Caracteristicas

E uma ferramente de interag&o entre a pessoa com o computador tendo as seguinte
vantagens:

Comodidade: ndo possui elementos que interfiram ou limitem o movimento do

usuario, ja que utiliza técnicas de captacéo de imagem pelo computador;

Facilidade: simples de operar, com ‘interface’ amigavel e intuitiva,

Adaptavel: as limitacbes do usuario;

Configuravel: os parametros do ‘mouse’, como velocidade de movimento e de

clique sao configuraveis.

Como funciona?

Instalacao

Instalacdo do Software

Requerimento de software:
DirectX;
OpenCyv 4 Beta.



Para instalar HeadDev, clique duplo sobre “HeadDevSetup.msi” e seguir aesstruc
gue se seguem. S&o criados dois acessos diretos ao programa, ho menu Iniciar e no seu
diretorio.

Instalacdo de Hardware

Webcam USB colorida compativel com DirectX (minimo 320x240 pixel de
resolucao e formato RGB24).
A localizac&do da camera € importante. O ideal é que se coloque centrada sobr
monitor na altura do rosto. Com resolucédo de tela 800x600 o controle do movimento se
torna mais facil para o usuario.

Fig. 1: Localizacdo dos elementos de hardware.

Funcionamento do programa

Para iniciar o programa/aplicacao se deve executar o HeadDev, ou c&ja, cli
sobre o icone do programa.

Controle do Mouse

O usuéario deveré ficar diante do monitor, em uma posicao comoda e natural.

Ao iniciar o programa, o usuario devera se manter estatico por alguns segundos,
para que a camera possa captar o rosto do usuario. Um quadrado amarelo manzara a
do rosto e encontrara os pontos mais adequados. O correto é que 0s pontos se situem sobre
a zona do nariz, para isso o quadrado amarelo devera estar situado como na figura 2. Se os
pontos nao ficarem bem situados se deve retirar o rosto do campo de alcance da webcam e
repetir 0 processo.



Fig. 2: Rosto bernenquadrado no quadrado amarelo.

Fig. 2.1: Rosto matnquadrado no quadrado amarelo.

Fig. 2.2: Pontos de captura corretos.

Janela de eventos

Fig. 3: Janela de Eventos

Botbes e funcdes

: Clique esquerdo do mouse.

: Clique direito do mouse.
: Clique duplo.

: Desativa todos os eventos do cligue do mouse. Por exemplo, se estava ativo o
clique duplo ao se clicar em Botones o mouse abandona esta funcdo, podendo assim
escolher outro evento.

: Ativa 0 mouse convencional, desativando o mouse facial.
Quando se ativa a opcao Mouse, para voltar ao controle do mouse facial se deve
retirar o rosto do campo de captacdo da webcam e voltar a coloca-lo em festaa m
para nova detecc¢do do rosto e dos pontos de orientacgéo.



: Botdo esquerdo do mouse pressionado. Funcao arrastar/largar.

Para indicar o evento que se deseja executar, se utiliza o denominado ‘Clique em
espera’, que significa colocar o ponteiro do mouse durante certo tempo sobre o botdo da
acao a realizar para seleciona-la. A acdo que esta marcada saré&saxutantermos o
cursor sobre alguma zona ‘clicavel’ da tela durante certo tempo. A acao ca@ntinuar
marcada até que se selecione outra op¢ao ou se desative todos os botdes.

Ao executar alguma acao o usuario recebe um ‘feedback’ (resposta) em forma de
quadro na tela.

Quadro de texto

: Aparéncia mostrada enquanto o rosto e 0s pontos sao
captados pela webcam.

: Aparéncia mostrada quando o funcionamento do mouse
esta ativo.

Propriedades do mouse
O botéo Propriedades s6 estara ativo quando o mouse facial estiver.

Fig. 4: Janela Propriedades do mouse

Opcoes
Quadro de Edicao Acéo
Desp X Deslocamento do mouse sobre 0 eixo X.
Desp Y Deslocamento do mouse sobre o0 eixo Y.
T. Click Tempo de espera sobre uma zona para a fungéo do clique.
Rango Valor em pixel’s para movimenta¢cdo do mouse para acao do clique.




Botbes e acbes

: Aumenta uma unidade na variavel.
: Diminui uma unidade na variavel.

: Guarda os dados em um arquivo de configuragdes.

: Volta ao dialogo principal.

Botdo Acerca de

. este botdo da acesso a seguinte janela que fala sobre o programa.

Onde encontrar?

O programa estéa disponivel para download, assim como o manual do usuario e
folder de apresentacdao em espanhol, no seguinte endereco:

http://fundacion.vodafone.es/VodafoneFundacion/FundacionVodafone/0,,25311,00.html



